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TC GENCUK VE SPOR BAKANLIGI

T.C. GEN C LiK VE GEN;UK PROJELERI
SPOR BAKANLIGI DESTEK PROGRAMI

“Genglik Projeleri Destek Programi (2020-1) kapsaminda Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan desteklenmektedir.”
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Ebeveynlerimin Toplam Aylik Gelir Durumu Espor oyunlari oynarken zaman gok zevkli geciyor.
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Espor oyunlari oynamak sosyal baglarimi kuvvetlendiriyor. Espor oyunlari oynamak kafami dagitiyor.
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“Genglik Projeleri Destek Programi (2020-1) kapsaminda Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan desteklenmektedir.”

Espor ile ilgilenmek zihnimi guglendiriyor. Espor oyunlari oynamak takim ruhuna yatkinligimi gelistiriyor.
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Ekran araciligiyla oyun oynamak kendimi glivende hissetmeme Espor oyunlarini kazanmanin siralamami yukseltiyor

sebep oluyor. olmasi beni motive ediyor.
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Espor oyunlari oynarken kendimi oyunun karakteri
ile 6zdeslestiriyorum.

Espor ile ilgili kariyer hedeflerim var.
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Espor Uzerine oynadigim bahisler beni heyecanlandiriyor. Espor oyunu kosttumleri almayi seviyorum.
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Espor oyunlarina yatkin olmam arkadas cevremde populer
olmama yol agiyor.

Espor fiziksel sagligima olumlu yénde etki yapiyor.
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“Genglik Projeleri Destek Programi (2020-1) kapsaminda Genglik ve Spor Bakanligi tarafindan desteklenmektedir.”

Profesyonel espor oyunculari arkadas gevrelerinde ilgi goriyorlar. Glinde ortalama saat espor oyunlari oynuyorum.
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Espor oyunlari oynarken tanimadigim insanlarla takim olusturmak, L ...
Anne-babam oyun basinda ne kadar zaman gegirdigimi bilmiyor.
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Anne-babam espor oyunlarina para harcadigimi biliyor.

Espor oyunlari oynamak derslerimi olumsuz etkiliyor.
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Anne-babam profesyonel espor oyuncusu olma istegimi destekliyor.
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